Specifikacia formatu HTMLS banneru

Pravidld a principy tvorby HTML 5 banneru su vSeobecné, platné bez ohladu na jeho format. Format
uréuje len rozmer banneru a jeho maximalnu datovu velkost. Tato Specifikacia je platna pre vsetky
HTML 5 bannery nasadzované pre Spolo¢nost News and Media Holding a.s. (dalej len spolo¢nost).

Intro k HTML5 bannerom

HTMLS5 banner je plnohodnotny HTML fragment ktory bude do stranky vlozeny cez znacku <iframe>.
Banner obsahuje samostatni HTML stranku, m6ze obsahovat aj CSS a JavaScript. Velkost kreativy je
fixna na jej rozmery podla Specifikacie pre jednotlivé rozmery (v urcitych pripadoch je mozné

a vyhodné pouzit aj nefixovanu velkost — Cast pre pokrocilych nizsie).

Animdcie a interaktivita banneru je idedlne dosiahnut CSS3 transformaciami (CSS3 Transitions),
pripadne pomocou JavaScriptu.

Subory banneru

HTML5 banner musi obsahovat minimalne jeden HTML subor (Standardny subor vo formate HTML5
v Specifikacii W3C). Banner sa dodava ako suhrn stiborov, kde index.html je hlavny stibor banneru
a po jeho otvoreni v internetovom prehliadaci bude banner plne zobrazeny a funkcny.

Vietky zdrojové stibory banneru je nutné mat uloZené v rovhakom adresari ako je index.html,
nemoze byt Ziaden stbor uloZzeny v inom podadresari. Jedinou vynimkou su externé kniznice ktoré
musia byt nalinkované s kompletnou URL v zdrojovych suboroch (http://..., https://...).

Priklad pre sprdvne vlioZenie obrdzku do index.html (obrdzok je v rovnakom adresdri ako index.html):

<img src="obrazok.jpg">

Nesprdvne vloZeny a linkovany obrdzok (obrdzok nie je v rovnakom adresdri ako index.html):

<img src="obrazky/obrazok.jpg">

Tip: obrazky je moZné zapisat ako data src v Base64 encode, obrdzok potom nie je ako externy subor
(dalsie volanie prehliadaca) ale ako ddta priamo v znacke <img>. Link na prevodnik

Je zakazané docitavat dalsie subory alebo ¢asti banneru pomocou asynchrénnych skriptov (napr.
AJAX) a dynamické pridavanie novych odkazov (<a>). S prvkami dokumentu je mozné manipulovat
len pomocou CSS a JavaScriptu.

Tip: vSetok obsah je potrebné mat nacitane pri prvotnom nacitani scriptu, prvky ktoré sa maju
zobrazit aZ po casovom intervale je mozné skryt a zobrazit neskor.


http://www.w3schools.com/css/css3_transitions.asp
http://www.w3.org/TR/html5/
http://dataurl.net/#about

Prekliky

HTML sdbor musi obsahovat kdd, ktory zabezpedi otvorenie spravnej URL adresy. URL sa nezadava
priamo do HTML5 banneru ale je dosadzovana reklamnym systémom kvoli statistikam. T4 sa posiela
do HTMLS5 banneru zakdédovana v parametri k ceste iframu (index.html?redir=URL). Preto je potrebné
v HML5 banneri poufZit javascriptovy kéd ktory dany parameter z URL pouZzije na preklikova plochu.

Priklad scriptu ktory je potrebné nasadit do banneru:

function getURLParameter(name) {

return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]"' + name + '=' +
"([7&;]+?)(& [ #];]S)").exec(location.search) | |[,""])[1].replace(/\+/g, '%20"))| | null;
1

HTML subor mbZe obsahovat viac preklikov, avsak tie budu smerovat vidy na rovnakui vyslednd URL.
Klient je povinny sam definovat oblast ktord chce mat klikatelnu, Standardne sa preklikava plna
plocha banneru.

Ciel' odkazu bude automaticky nastaveny pre otvorenie do nového okna (_blank).

Priklady nasadenia preklikovych scriptov pre r6zne typy bannerov (rézne typy preklikov):

Priklad 1:

HTML banner obsahuje prekliky vo formate <a> tagov. Nasledujuci skript dosadi do vSetkych
<a> tagov spravnu cestu:

function getURLParameter(name) {
return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]' + name + '=' +
([7&;]+?)(& | #];]S)").exec(location.search) | |[,""])[1].replace(/\+/g, '%20"))| | null;
1
document .addEventListener ("DOMContentLoaded", function (event) {
var aredir = document.getElementsByTagName('a');
for (var 1 = 0; i < aredir.length; i++) {
aredir[i] .href = getURLParameter ('redir');
aredir([i].target = " blank";

Priklad 2:

Druhy spbsob (tu méze dbjst k zablokovaniu vyskakovacieho okna prehliadacom): Na html element
s id, ktory ma byt preklikova plocha sa naviaze onclick event (IDPRVKUPREKLIKU je nutne nahradit):

function getURLParameter(name) {
return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]"' + name + '=' +
([7&;]+?)(& | #];]S)").exec(location.search) | |[,""])[1].replace(/\+/g, '%20"))| | null;

1
document.getElementById ("IDPRVKUPREKLIKU") .onclick = function () {

window.open (getURLParameter ('redir'), ' blank')};

Specialny priklad 3 (adobe edge):



Pri Adobe Edge je odporucanie nasledovné (niektoré nastavenia vyzaduju mat najnovsiu verziu):

V Publish Settings nastavit cesty ka assetom na prazdne, aby sa vietky subory ukladali priamo do
hlavného adresara a nie do podadresarov. Host runtime files od Adobe CDN odporiéame zapnut,
velkost bannera bude mensia.

Ak ma byt klikatelny cely banner, je potrebné vytvorit transparentnu vrstvu, ktord sa bude nachadzat
Uplne hore. Taktiez jej nastavit cursor na pointer.

Nasledne tejto vrstve treba pridat akciu click s nasledujicim kédom:

sym.getURLParameter = function (name) {

return decodeURIComponent ((new RegExp('[?|&]' + name + '=' +
Y([h&;]+2) (&1#1;18) ") .exec(location.search) || [,""]) [1].replace (/\+/qg,
'%20")) | Inull;
}
window.open (sym.getURLParameter ('redir'), " blank");

Tato funkcia zabezpedi predanie spravneho prekliku klikacej ploche a otvori preklik na novom okne.
V pripade, Ze nema byt klikatelna celd plocha ale len niektoré casti banneru je potrebné tuto funkciu
dat na jednotlivé elementy banneru.

Specialny priklad 4 (swiffy export):

Tento typ banneru velmi neodporicame vzhladom na vygenerovany canvas pripadne svg. Tato
technoldgia nie je podporovana vo vsetkych zariadeniach a prehliadacoch, v istych pripadoch sa
mo6zu niektoré prvky vykreslit nespravne.

V nutnom pripade pouZitia swiffy, pri exporte sa url nastavuje cez clicktag parameter.

Je nevyhnutné si na zaciatku <script> tagu kde sa nachadza swiffy stage objekt pridat funkciu:

function getURLParameter(name) {
return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]"' + name + '=' +
([7&;1+?)(& | #];]S)").exec(location.search) | |[,""])[1].replace(/\+/g, '%20"))| | null;
1

Nasledne umiestnit pred zavolanim funkcie stage.start() tento kdd, ktory prida flash premennu
tomuto objektu:

stage.setFlashVars ("clickTAG="+getURLParameter ('redir')) ;

Délezite upozornenie: Pri flash premennych je dolezita velkost pismen, clicktag je potrebné zapisat
v spravnej velkosti pismen, tak ako je tato premenna nadefinovana v pévodnom flashi (napr.:
clickTAG, clickTag, clicktag, CLICKTAG, atd')

Specialny priklad 5 (Google Web Designer):

Pouzivat Publish, banner je potom ovela mensi, nepouzivat projektové stibory alebo preview kde je
border.

Ak chceme aby bol klikatelny cely banner, do banneru treba je potrebné pridat komponentu Tap
area, ktora bude prekryvat cely banner a bude Uplne hornd vrstva a v ¢asovej liste bude zobrazena
pocas celej animacie. Na tuto vrstvu nasledne pridat event click s vlastnou metédou: metddu
pomenovat, napriklad clickbanner, a do nej vlozit kdéd:



window.open (gwd.getURLParameter ('redir'), " blank")

Dalej je potrebné pridat este metédu gwd.getQueryParam. V Code view je treba vlozit do kédu pre
handlers <script type="text/javascript" gwd-events="handlers"> do prvého riadka tento kdd:

gwd.getURLParameter = function (name) {

return decodeURIComponent ( (new RegExp ('[?|&]' + name + '=' +
"([h&;]+2) (&1#1:18) ") .exec(location.search) || [,""]) [1].replace (/\+/qg,
'%20")) | Inull;

}

Nasledne moze byt banner vypublikovany pomocou Publish. Pozn.: v pripade, Ze nema byt klikatelny
banner, je potrebné event click nastavit na vsetky klikatelné prvky alebo pridat viac tap area prvkov.

Zakladny sdbor index.html s prazdnym obsahom:

Zakladny prazdny subor index.html obsahujuci nevyhnutny Standardny javascript pre nasadenie do
reklamného systému:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=Edge">

<script>
function getURLParameter (name) {
return decodeURIComponent ((new RegExp ('[?|&]' + name + '=' +
"([h&;]1+2) (&1 #1;18) ") .exec(location.search) || [,""]) [1].replace (/\+/qg,
'%20")) | Inull;

)

}

document.addEventListener ("DOMContentLoaded", function (event) ({
var aredir = document.getElementsByTagName('a') ;

for (var 1 = 0; i < aredir.length; i++) {
aredir[i] .href = getURLParameter ('redir');
aredir([i].target = " blank";
}
}) i
</script>
<!-- miesto pre klienta #1 -->
</head>
<body>
<!-- miesto pre klienta #2 -->
</body>
</html>

Klient ma moznost vkladat kéd aj do hlavictky <head> index.html na miesto za komentar #1, aj do tela
<body> za komentar #2.



Datova velkost HTMLS banneru

Datova velkost banneru je obmedzena podla Specifikacie pre jednotlivé formaty. pokial

Rozmer v pixloch Maximalna velkost
(Sirka x vyska) vsetkych dat

Square 300 x 300 50 kB
Doublesquare 300 x 600 50 kB
Leaderboard 955/745/1030 x 200 70 kB
Layer 800 x 600 100 kB
Panel 990 x 100 60 kB
Sticker 250 x 250 30 kB
Skyscraper 160 x 600 40 kB

Datova velkost nestandardnych formatov sa vypodita ako sucet standardnych formator, tj napriklad
datova velkost pre Layer to sticker = 100 kB + 30 kB atd.

Za datovu velkost banneru sa povazuje celkovy objem dat vratane externych zdrojov potrebnych pre
vykreslenie banneru (HTML, CSS, JavaScript, fonty, kniznice, vSetky externé data)

Tipy pre zmensenie velkosti datovej velkosti:

e PoufZivat ¢o najmenej obrazkov a ¢o najviac vyuZivat css
Vybrat vhodny format obrazku (.jpg, .png, .gif). Format vyberajte podla vlastnosti obrazku:
o .jpg poutzite pre fotografie kde je velkd skala farieb
o .png pouzite na ikony, ilustracie a obrazky s priehfadnym pozadim
o .gif na jednoduchu ilustracie a mensim poctom farieb, pripadne na jednoduché animacie
e Skontrolovat, ¢i je pouzity obrazok cielovej velkosti 1:1, sicasne ¢i je zobrazena jeho celd ¢ast
v bannery a nie je moZné rezat original
e Skontrolovat kompresiu (.jpg) / zoptimalizovat pocet farieb (.png, .gif) pre idedlny pomer
medzi kvalitou a velkostou
e Skontrolovat kéd HTML, CSS a JavaScript — optimalizovat jeho velkost. Automaticky
generované CSS sibory mozu byt velké stbory, pri ruéne pisanych sa tento problém
nevyskytuje. Odstranit komentare a iné nevykonavané casti kédu
e Pokial su potrebné externé kniznice, nahravat ich v minimalnej nutnej verzii
e Online nastroj a plugin pre Photoshop na kompresiu PNG https://tinypng.com/
e  Pri ukladani obrazkov z Photoshopu pouZit ,,Ulozit pre web” (save for web) a zvolit
vyhovujtcu kompresiu. Takto skomprimovany obrazok je v urcitych pripadoch
mnohonasobne mensi ako uloZeny cez ,,UloZit” (Save)

Nestandardné bannery

Za nesStandardny banner sa povaZuje banner ktory sa sklada z viacerych zakladnych tipov banneru.
Napriklad branding ktory obsahuje leaderboard + 2x skyscrapper, layer to sticker obsahujuci oba
Standardné formaty atd.


https://tinypng.com/

Podklady k danému nestandardu musia obsahovat prislusny pocet HTML siborov. Napriklad pre
layer to square je potrebné dodat dva HTML stubory. Jeden stbor (napriklad index.html) bude
obsahovat banner pre square a druhy banner (napriklad layer.html) bude obsahovat samotny layer.

Ovladaci script pre zobrazenie layeru a samotny kriZik na zatvaranie je definovany v ovladacich
scriptoch ktoré klient nedodava, st nasadzované priamo v reklamnom systéme. KrizZik na zatvaranie
zatvaracich bannerov sa $standardne umiestriuje v pravej hornej ¢asti banneru. Klient ma moznost
definovat umiestnenie krizika v pravom hornom roku alebo v lavom hornom rohu banneru.
Standardne sa nastavuje bud biela alebo ¢&ierna farba krizika podla vizudlu. Pokial je nutné pouzit inG
farbu krizika je nutné sa informovat o moznostiach spolo¢nosti.

Stbory jedného banneru musia byt nasaditelné v jednom adresari, bez podadresarov. Ak sa
kreativa zklada z 3 prvkov, napr. branding, tak musi byt kaZdy banner v zvlast v adresari s max 1
html stiborom, napr:

v branding-test

v leaderboard

i img1.png

il img2.png

b [eaderboard.html
v skyscrapper-left

i img2.png

il img3.png

b skyscrapper-1.htrml
v skyscrapper-right

i img2.png

i img3.png

b skyscrapper-2.html

Testovanie zobrazenia

Zodpovednost za sprivne zobrazenie banneru a otestovanie je na strane klienta. Klient je povinny
dodat bannery podla specifikacie. Spolo¢nost si vyhradzuje pravo nenasadit alebo stiahnut uz
nasadeny banner pokial sa preukaze jeho vysoké zataZenie procesora pocitaca na ktorom je
zobrazeny, pripadne pokial spésobuje technické problémy (zasekdvanie, spomalenie a pod.) v
internetovom prehliadaci Mozilla Firefox , Google Chrome, Safari, Internet Explorer v najnovsich
aktualnych verziach.

Demo bannery

http://newsandmedia.sk/reklamne-formaty/



http://newsandmedia.sk/reklamne-formaty/

